SALYVADOR DAL

w Niepolomicach

wystawa grafik z cyklow
Plemiona lzraela | Tristanilzolda | W poszukiwaniu Graala

PROGRAM EDUKACYJNY

Warsztaty artystyczne

w oparciu o wystawe Salvadora Dalego
dla grup wiekowych:

przedszkola, klasy 0-3, klasy 4-6, klasy 7-8,
szkoty ponadpodstawowe, dorosli i seniorzy.

Program edukacyjny opracowali:
Kacper Broniszewski i Anita Mucha.
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W poszukiwaniu Graala

,La Quéte du Graal - W poszukiwaniu Graala” przenosi nas
w Swiat legend arturiafskich, gdzie historia kréla Artura, jego
rycerzy Okrqgtego Stotu i Krainy Camelotu zyje w mitach

i opowiesciach Sredniowiecznej literatury europejskiej.

Te opowiesci, petne przygdd, bitew, mitosci i zdrad, stanowiqg
istotny element szeroko rozpowszechnionej legendy kréla
Artura, ktore przez wieki stawaty sie inspiracjq dla wielu
autoréw i tworcow w literaturze, filmie, grach i innych
dziedzinach kultury, odzwierciedlajgc tym samym
nieustajgce zainteresowanie ludzkosci heroicznosciq,
sprawiedliwosciq i moralnosciaq.

.Spisanie wydarzen tych petnych przygdd czaséw byto
dzietem czterech wielkich duchownych wezwanych przez
kréla Artura podczas wielkich Swigt na jego dworze:
Arrodiana z Kolonii, Tamida z Wiednia, Tomasa z Toledo

i Sapiensa z Baudas. To za ich posrednictwem opowiadano
o cudownych przygodach i wyczynach rycerza Lancelota
du Lac, syna Ban de Benoica, wychowanego przez wrozke
Viviane. Jego mestwo i sita byty stawne, a zaszczyt odkrycia
Graala przypadt jego synowi Galaadowi, urodzonemu przez
ksiezniczke Helene. Salvador Dali, z duszq skromnego twércy
obrazéw, zafascynowanego tymi petnymi przygdd czasami,
stworzyt serig akwafort ilustrujgcych te wyjgtkowqg powies¢,
ktorej tekst zostat zaczerpniety bezposrednio z okoto dwbch
tysiecy stron ukrytych w rezerwach Biblioteki Narodowej

w Paryzu przez profesora Irénée-Marcel Cluzel w latach 1974
i1975."

Tristan i lzolda

Seria akwafort "Tristan i 1zolda’, to hotd mitosci Tristana,
mtodego, odwaznego rycerza z Kornwalii, i 1zoldy, pigknej
corki kréla Irlandii. Uczucie, ktére narodzito sie dzieki
magicznej miksturze dedykowanej zacie$nieniu wiezi
pomiedzy Izoldqg o Biatych Dtoniach a krolem Markiem byto
mochniejsze niz konsekwencje niezdolnosci powstrzymania
kochankow.

lch romans pozostat tajemnicq, ale nie na diugo, gdyz ich
uczucie zostato ujawnione, prowadzqgc do rozdaré

i nieszczeScE. I1zolda o Biatych Dtoniach, uzdrowicielka, stata
sie ostatnig nadziejq dla ran Tristana, spowodowanych
walkg z innym wojownikiem. Podczas jej powrotu na Igd, na
statku pojawit sie biaty zagiel co sygnalizowato, ze na lgdzie
czekata na nig zona kréla Marka, rbwniez zwana Izoldg lub
Brangien. Oznaczato to dla kochankéw tragiczny finat.
Sredniowieczny romans stat sie tematem serii 21 akwafort
z suchq igtq.




Plemiona lzracla

W konteksScie sztuki, Salvador Dali, stynny hiszpanski
surrealistyczny malarz, znany byt z eksplorowania

i reinterpretacji motywoéw judeochrzescijanskich w swojej
tworczosci. Po powrocie do swoich katolickich korzeni

w latach 40. XX wieku, Dali zaczagt intensywnie bada¢ tematy
biblijne, co znalazto wyraz w jego dzietach. Jego portfolio
.Dwanascie Plemion Izraela” z 1973 roku jest wyrazistym
przyktadem tego zainteresowania. Wykorzystujqc techniki
akwaforty i suchej igty, Dali stworzyt serig grafik, ktoére tqgczq
w sobie zaréwno klasyczng symbolike biblijng, jak i osobiste,
surrealistyczne interpretacje. Kazda grafika z tej serii jest
bogata w kolory i szczegoty, odzwierciedlajqc nie tylko
.Btogostawienstwo Jakuba” z Ksiegi Rodzaju, ale takze
wzbogacajqc je o elementy z judaistycznych tekstow, takich
jak opisy flag i emblematéw reprezentujgcych kazde

z plemion. Przez to Dali nie tylko przedstawit historie plemion
Izraelo, ale takze nadat jej nowy wymiar, tgczqc wizje artysty
z gtebokq warstwq historycznqg i duchowgq, co jest
charakterystyczne dla jego pdzniejszych prac.

Zajecia przeznaczone sq dla grup zorganizowanych podczas trwania wystawy

od 12 czerwca do 5 lipca.

Grupy warsztatowe przyjmowane sg w godzinach 8.30i 10.15.

Konieczne jest wczesniejsze ustalenie terminu mailowo: piekarniasztuki@polekultury.pl
Zajecia sq odptatne, w cenie jest bilet na wystawe i warsztat.

Galeria zapewnia wszystkie potrzebne materiaty.

Zwiedzanie wystawy z przewodnikiem mozliwe jest po wczesniejszym mailowym
umowieniu terminu réwniez po godzinie 12.00.
Wystawa jest dostepna w godzinach 12.00 - 20.00.



Przedszkole

Czarodziejskie Okulary i Zwierzatka ze Snu”

Temat przewodni: Atrybuty, kolory i symbole

z cyklu ,Dwanascie Plemion Izraela” (lwia grzywa, ryby, ptaki).

Technika: Kolaz sensoryczny (mixed-media) oraz tworzenie barwnych
okulardéw z folii.

Czas trwania: 60 minut.

Przebieg:

15 min | Czarodziejskie Okulary: Prowadzgcy wprowadza dzieci w Swiat
Salvadora Dalego, ktéry widziat rzeczywistoS¢ zupetnie inaczej niz my — sennie
i bajecznie. Dzieci dostajg papierowe oprawki okularéw, przyklejajg zamiast
szkietek kolorowq folie i ozdabiajqg je naklejkami. Gdy zatozq okulary, Swiat
wokot nich natychmiast zmienia kolory. Dzieci przez chwile biegajq i tanczq
po sali przy muzyce, badajqgc, jak filtry zmieniajqg otoczenie.

35 min | Tworzenie Zwierzqgtek ze Snu: Przy stotach warsztatowych

dzieci zdejmujqg okulary, aby przyjrze€ sie prawdziwym barwom materiatow.
Kazdy uczestnik otrzymuje gotowy, duzy kontur fantastycznego zwierzqtka
(odnoszgcy sie do symboli plemiennych, np. lew czy ryba). Dzieci przyklejajq
wewnaqtrz konturu rézne migkkie elementy: kolorowe pidrka, puszyste
pompony, wate, filc oraz btyszczqce folie. W efekcie powstaje sensoryczny,
tréjwymiarowy obrazek zwierzgtka-stworka, ktéry jest niezwykle mity w dotyku
I mieni sie ciekawymi kolorami.

10 min | Zakonczenie: Z potqczenia wszystkich puszystych prac powstaje
gigantyczne, wspdlne krbélestwo — ,Kraina Sennych Stworkow".

Na koniec dzieci ponownie zaktadajq swoje czarodziejskie okulary, biorg
obrazki w dionie i robiq krétkg, dynamiczng runde wokot sali przy sielankowej
muzyce, podziwidjgc hawzajem swoje dzieta.

Zajecia przeznaczone sq dla grup zorganizowanych (wiek: 3-6 lat).

Konieczne jest wczesniejsze ustalenie terminu mailowo: piekarniasztuki@polekultury.pl
Zajecia sq odptatne w kwocie 25 zt za osobe, w cenie jest bilet na wystawe i warsztat.
Galeria zapewnia wszystkie potrzebne materiaty.

Czas trwania: ok. 60 minut



Labirvnt Faktur i Zaczarowane Pieczatki”

Temat przewodni: Atrybuty, kolory i symbole

z cyklu ,Dwanascie Plemion Izraela” (Iwia grzywa, fale morskie, oliwne gaje,
gwiazdy).

Technika: Monotypia strukturalne matryce-pieczqtki.

Czas trwania: 90 minut.

Przebieg:

15 min | Wprowadzenie i Krélewski Ruch: Prowadzqgcy wprowadza dzieci

w Swiat symboli Dwunastu Plemion Izraela. Dzieci losujg swoje ,plemienne
talizmany” (np. lew, ryba, drzewo oliwne). Kazde dziecko otrzymuije duzq kulke
plastycznej, miekkiej plasteliny.

20 min | Wielkie Polowanie w Labiryncie Faktur: Sala zamienia sie

w ,Surrealistyczny Labirynt Plemion” (wykorzystujemy strukture klamek,
parapetow, kaloryferdw, écian). Zadaniem dzieci jest przemieszczanie sie

po sali w formie zabawy i mocne dociskanie plasteliny do réznych
powierzchni. Dzieci szukajg unikalnych faktur, ktére ,zdejmujq” na plasteling,
tworzqc z niej unikatowe, tréjwymiarowe matryce-pieczqtki.

40 min | Tworzenie Pracy: Powr6t do stotdw warsztatowych. Dzieci majqg przed
sobqg zebrane ,plastelinowe faktury” oraz duze arkusze papieru. Za pomocq
watkdw lub pedzli nanoszg na plastelinowe pieczqtki gestq farbe

(np. akrylowq lub tempere). Poprzez dociskanie plasteliny do papieru, tworzq
wielobarwng, strukturalng kompozycje — monotypie. tgczqc rézne faktury
(odbicie éciany staje sie grzywq lwa, odbicie podeszwy — falami morza),
budujg swdj surrealistyczny obraz.

15 min | Zakohczenie: Z potgczenia wszystkich prac powstaje gigantyczny
.Totem Plemion”. Na koniec dzieci robig dynamiczng runde wokot sali

Z uniesionymi pracami.

Zajecia przeznaczone sq dla grup zorganizowanych (wiek: 6-9 lat).

Konieczne jest wczesniejsze ustalenie terminu mailowo: piekarniasztuki@polekultury.pl
Zajecia sq odptatne w kwocie 25 zt za osobe, w cenie jest bilet na wystawe i warsztat.
Galeria zapewnia wszystkie potrzebne materiaty.

Czas trwania: ok. 90 minut



“Domowa Litogralia - Tajemnica Camelotu”

Temat przewodni: Rycerze Okrggtego Stotu i legendarne artefakty

z cyklu ,W poszukiwaniu Graala”.

Technika: Kuchnia graficzna - litografia domowa na folii aluminiowej

(tzw. kitchen litho).

Czas trwania: 60 minut.

Przebieg:

15 min | Szkic: Krotkie wprowadzenie w legende o poszukiwaniu Swietego Graala

i miecza Excalibur. Prowadzqcy pokazuje, jak Dali za pomocq ekspresyjnych,
dynamicznych linii tworzyt swoje litografie. Uczestnicy majq 15 minut na stworzenie
szybkiego, linearnego szkicu na papierze - projektujq wtasny, surrealistyczny
puchar, tarcze lub postac rycerza.

15 min | Aluminiowa Matryca: Uczestnicy otrzymujq podktadki owiniete gtadkg
folig aluminiowq (matowq strong do géry). Za pomocq ttustych kredek
litograficznych (lub mocno miekkich kredek woskowych/pasteli olejnych)
precyzyjnie i z mocnym dociskiem przerysowujq swoj szkic na folig. Ttuszcz z kredki
musi mocno wnikngé w strukture aluminium.

15 min | Trawienie: Czas na magie i chemig! Ptytki z folii zostajg umieszczone

na tackach, a uczestnicy zalewajq je zwykig Coca-Colq. Zawarty w napoju kwas
fosforowy reaguje z czystym aluminium, trawigc miejsca niezapisane ttustq kredkq
(tworzy sie warstwa hydrofilowa, ktéra bedzie przyciggaé¢ wode, a odpychaé ttustg
farbe). Procesowi towarzyszy krétka, performatywna opowiesé o tym, jak
surrealisci wykorzystywali przypadek i codzienne przedmioty do wielkiej sztuki.

5 min | Zmywanie Olejem i Nakiadanie Farby: Wycigqgamy matryce z coli,
delikatnie osuszamy. Nastgpnie uczestnicy przemywajqg ptytke wacikiem
nasgczonym olejem jadalnym, aby usungé nadmiar pigmentu z kredki (zostaje
sam ttusty $lad na folii). Kolejny krok to zwilzenie matrycy wodg i natychmiastowe
natozenie ttustej farby olejnej za pomocqg watka graficznego na mokro.

Farba tapie tylko tam, gdzie byt rysunek kredkq!

5 min | Odbitka: Uczestnicy ktadqg zwilzony papier graficzny na przygotowang
matryce. Za pomocgq czystych watkdw, dociskaczy lub zwyktych tyzek mocno trg
plecy papieru, aby precyzyjnie odbi¢ grafike. Powstaje prawdziwa, unikalna
litografia.

5 min | Zakonczenie: Kazdy uczestnik opowiada o swoim ,Graalu”.

Zajecia przeznaczone sq dla grup zorganizowanych (wiek: 10-13 lat).

Konieczne jest wcze$niejsze ustalenie terminu mailowo: piekarniasztuki@polekultury.pl
Zajecia sq odptatne w kwocie 25 zt za osobeg, w cenie jest bilet na wystawe i warsztat.
Galeria zapewnia wszystkie potrzebne materiaty.

Czas trwania: ok. 60 minut



"Rzezba plunnego zegara

Salvador Dali - Trwato$¢ pamieci, 1931

Temat przewodni: PlynnoS¢ czasu, elastycznosSc¢ rzeczywistosci i deformacija
przedmiotdw codziennego uzytku w twérczosci Salvadora Dalego.
Technika: Przestrzenny asamblaz suchy z wykorzystaniem gotowego zegara,
elastycznych materiatdow i konstrukciji z drutu.
Materiaty: Elastyczne, kolorowe skarpetki lub rozciqggliwe fragmenty ubran
(np. z lycry/stretchu), gruby drut aluminiowy (tatwy do wyginania w dtoniach),
gotowe tarcze zegarowe, elementy zegarkéw (plastikowe wskazdwki, cyfry),
grube taSmy dwustronne i piankowe, nozyczki, szczypce do drutu, bazy z grubego
kartonu lub klockéw drewnianych jako obcigzniki.
Czas trwania: 90 minut.
Przebieg:
20 min | Rozcigganie rzeczywistosci: Warsztat rozpoczyna sie od krotkiej analizy
motywu ptyngcych zegardw. Rozmowy o tym, jak Dali bawit sig fizykq, zmieniajqc
to, co twarde i mechaniczne, w formy miekkie, wrecz biologiczne.
55 min | Konstrukcja ptyngcego czasu: Uczestnicy przechodzqg do pracy z formg
przestrzennq, ktéra nie wymaga schniecia:
1.Mtodziez za pomocqg aluminiowego drutu modeluje tréjwymiarowy, pofalowany
szkielet na gotowej tarczy zegara. Drut wyginajq tak, aby ,sptywat” i zaginat sie
pod kqtem 90 stopni (dzieki czemu rzezbe bedzie mozna pdzniej idealnie
zawiesi¢ na krawedzi domowej potki lub biurka).
2.Na przygotowany stelaz naciqgajqg elastyczng, kolorowq tkanine (np. stretch
lub kolorowq skarpetke), mocujqc jej kohce za pomocq mocnej tasmy
montazowej lub wigzqc w supefki. Tkanina natychmiast tworzy gtadkg, napietq,
idealnie suchg bryte o organicznym ksztatcie.
3.Na tak przygotowanq konstrukcje uczestnicy naklejajg za pomocg grubych
taém piankowych (efekt 3D) wskazdéwki oraz cyfry. Catoé¢ mogg ozdobié
metalicznymi taSmami, nadajgc rzezbie futurystyczny lub retro charakter.
15 min | Zakohczenie: Wszystkie gotowe rzezby zostajq zawieszone na
krawedziach stotdw lub parapetédw w galerii, tworzgc wspdlng instalacje
przestrzenna.

Zajecia przeznaczone sq dla grup zorganizowanych (wiek: 14-15 lat).

Konieczne jest wcze$niejsze ustalenie terminu mailowo: piekarniasztuki@polekultury.pl
Zajecia sq odptatne w kwocie 25 zt za osobeg, w cenie jest bilet na wystawe i warsztat.
Galeria zapewnia wszystkie potrzebne materiaty.

Czas trwania: ok. 90 minut



>zkola Ponadpodstawowa

“Sztuka uzytkowa Salvadora Dalego”

~
kg CHUPA Chupa)
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1958 1561 1963 19659 1588

Temat przewodni: Inspiracja biograficzna: Zamyst marketingowy artysty i jego
komercyjne sukcesy (m.in. zaprojektowanie w 1969 roku kultowego logo lizakéw
Chupa Chups i umieszczenie grafiki na samym czubku opakowania, a nie z boku).
Cel: Zapoznanie z pojeciem packaging designu, analiza relacji pomiedzy sztukq,
a komercjq, praca z identyfikacjq wizualng.

Technika: Projektowanie uzytkowe.

Materiaty: Gotowe biate i kraftowe bazy (kartony, puszki, tuby), markery akrylowe,
folie holograficzne, taSmy metaliczne, szablony liternicze, kleje, nozyczki, otdwki,
gumeki.

Czas trwania: 90 minut.

Przebieg:

20 min | Analiza i Burza Mézgow: Warsztat rozpoczyna sie od analizy dziet pod
katem kompozyciji, potgczonej z opowiesciq o komercyjnych sukcesach Dalego
(projekty dla mody, reklamy, biznesu). Prowadzgcy przybliza uczestnikom historie
powstania logo Chupa Chups. Nastgpnie licealiSci w grupach wcielajq sie w role
agencji marketingowej — wybieradjq produkt codziennego uzytku i opracowujq dla
niego surrealistyczny koncept (nazwa, slogan, idea).

55 min | Projektowanie Opakowania: Grupy przechodzqg do pracy artystycznej

na fizycznych, gotowych bazach (kartony, puszki, tuby). Mtodziez projektuje i nanosi
grafike na opakowanie, bezwzglednie wdrazajqc zasade Dalego — tworzg mocny,
centralny punkt na makiecie, umieszczony w strategicznym miejscu

(np. na czubku lub w samym sercu pudetka). Do wykonania projektu uzywajg
kontrastowych markeréw akrylowych, szablondw literniczych, folii holograficznych
oraz taSm metalicznych.

15 min | Zakoniczenie: Na zakonhczenie odbywa sie miniprezentacja gotowych
produktow. Kazda ,agencja” pokazuje swoje unikalne, surrealistyczne opakowanie
na forum grupy, a miodziez broni swoich wybordw projektowych i je argumentuje.

Zajecia przeznaczone sq dla grup zorganizowanych (wiek: powyzej 15 lat).

Konieczne jest wcze$niejsze ustalenie terminu mailowo: piekarniasztuki@polekultury.pl
Zajecia sq odptatne w kwocie 25 zt za osobeg, w cenie jest bilet na wystawe i warsztat.
Galeria zapewnia wszystkie potrzebne materiaty.

Czas trwania: ok. 90 minut



DOROSLI / SENIORZY

“Szkatulki Wspomnien™

Temat przewodni: Motyw cztowieka z szufladami
(szuflady jako skrytki na sekrety, pamieé i podswiadomosé).
Cel: Rozwijanie sprawnosci manualnej i precyzji poprzez poznanie tradycyjnych
oraz nowoczesnych technik dekorowania drewna, a takze artystyczna ekspresja
osobistych wspomnien w formie uzytkowe;.
Technika: Mixed-media (ztocenia ptatkami, techniki postarzania, kolaz)
Czas trwania: 120 minut.
Przebieg:

e 30 min| Wstep:
Warsztat rozpoczyna sie od analizy dziet pod kqgtem kompozyciji, potqgczonej
z opowiesciqg o tworczosci Dalego.

e 60 min | Mixed Media:
Dorosli i seniorzy przechodzqg do pracy manualnej nad drewnianymi szkatutkami.
Wykorzystujg technike decoupage (naklejanie rycin i starych motywéw), ztocenia
za pomocgq folii metalicznych, postarzanie papieru kawg lub mediami malarskimi
oraz doklejanie przestrzennych elementdw: metalowych kluczy, starych koronek
i stylizowanych oku€. Kazda przegrédka lub warstwa pudetka staje sie
symbolicznym zamknigciem jakiejs osobistej opowiesci, waznej podrdzy czy
maqdroSci zyciowe;.

e 30 min | Zakonczenie:
Warsztaty kohczqg sie wspblnym ,Okrggtym Stotem”. Seniorzy siadajg razem,
prezentujq swoje gotowe dzieta i kazdy opowiada ,surrealistycznq legende”
powigzang z zawartoscig lub symbolikg swojego autorskiego pudetka wspomnien.

Zajecia przeznaczone sq dla grup zorganizowanych.

Konieczne jest wcze$niejsze ustalenie terminu mailowo: piekarniasztuki@polekultury.pl
Zajecia sq odptatne w kwocie 35 zt za osobg, w cenie jest bilet na wystawe i warsztat.
Galeria zapewnia wszystkie potrzebne materiaty.

Czas trwania: ok. 120 minut



